Nekaj primerov orodij za ustvarjanje interaktivnih

uénih gradiv

Predstavitve lahko IORAD

obogatimo z
dodajanjem
interaktivnih elementov.
Razlicna orodja ponujajo
Stevilne moznosti, kot so
dodajanje vprasan,
interaktivnih tock z
dodatno vsebino, nalog,
simulacij ter virtualnih
krajev, vkljuCevanje
sodelovalnih tabel,
risanje ali dodajanje
razlicnih iger itn.
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Adaptivna gradiva omogocajo pripravo vsebine na 8
prilagodljiv nacin. V ospredju je interakcija s Studetom S
in tako ogled gradiva nikoli ni linearen, ampak se EDPUZZLE o
odvija glede na Studentove odgovore in izbire. i e ke @l rnerte |alka cad e Sﬂ
V gradivo I.ahk'o vklju¢imo razlicne interaktivne tudi v videoposnetek. Poleg govora in )
elemente in videoposnetke. interaktivnih tock z dodatno razlago 4'2
lahko vanj vklju¢imo razli¢ne kvize, N,
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Interaktivna u¢na gradiva

naloge, gumbe za premikanje po
videoposnetku, kazalo itn.

Orodje primarno namenjeno ustvarjanju
interaktivnih (veCpredstavnih) predstavitev

Orodje primarno namenjeno ustvarjanju
interaktivnih videoposnetkov

Orodje primarno namenjeno ustvarjanju
adaptivnih ucnih gradiv

Pregled orodij za ustvarajnje interaktivnih u¢nih gradiv (avtor Center UL za uporabo IKT v pedagoskem procesu, 2021).


https://digitalna.uni-lj.si/2020/11/29/interaktivna-ucna-gradiva/

