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V zadnjih letih smo priča hitremu razvoju informacijsko-komunikacijskih tehnologij (IKT), ki močno vplivajo na
različna področja našega vsakdanjega življenja. Visokošolsko izobraževanje ni izjema, saj se vse več pedagogov in
študentov zaveda pomena vključevanja IKT v proces poučevanja in učenja. Sodobne tehnološke rešitve, kot je
razvitost umetne inteligence in napredni jezikovni modeli, kot je ChatGPT, odpirajo nove priložnosti za inovativne
pristope k izobraževanju ter omogočajo ustvarjanje interaktivnih in prilagojenih izkušenj za študente.

Trendi v visokošolskem izobraževanju jasno kažejo, da se pedagogi in študenti aktivno odzivajo na vse večjo vlogo
IKT v izobraževanju. Sodobni pedagogi se soočajo z izzivi kako učinkovito izkoristiti IKT in umetno inteligenco v
poučevanju, medtem ko študenti iščejo priložnosti za razvoj digitalnih kompetenc ter pridobitev znanj, ki jim bodo
koristila v prihodnosti. S temi trendi prihajajo tudi številni izzivi in priložnosti, ki zahtevajo podporo in usmerjanje
pedagogov ter ustvarjanje ustreznega okolja za razvoj študentov.

Ena od ključnih priložnosti je profesionalni razvoj pedagogov na področju uporabe IKT v poučevanju. S pomočjo
podpornih aktivnosti, kot so izobraževanja, delavnice, webinarji in svetovanje, lahko pedagogom omogočimo
pridobitev potrebnega znanja, veščin in strategij za učinkovito uporabo IKT v poučevanju. Pomembno je zagotoviti,
da so pedagogi seznanjeni z najnovejšimi trendi in orodji ter da imajo priložnosti za izmenjavo izkušenj in
sodelovanje z drugimi strokovnjaki na področju uporabe IKT v izobraževanju. S tem bodo pedagogi bolje pripravljeni
na izzive sodobnega izobraževalnega okolja in bodo lahko svojim študentom zagotovili kakovostno izobraževanje.

Prav tako je ključno ustvariti učno okolje, ki spodbuja razvoj študentov in jih pripravlja na bodočo poklicno prakso. S
pravilno integracijo IKT v učni proces ter ustvarjanjem interaktivnih in prilagojenih izkušenj lahko študentom
omogočimo boljše razumevanje in povezovanje znanja. Poleg tega je pomembno, da študentom nudimo priložnosti
za pridobivanje praktičnih izkušenj z uporabo IKT, na primer preko projektov, izkustvenega učenja in praktičnih
primerov. S tem bodo študenti razvili svoje digitalne kompetence, kritično mišljenje, reševanje problemov in
sodelovalno delo - spretnosti, ki so ključne za uspešno delovanje v sodobnem poklicnem okolju.

V tokratnem PublIKaTorju izpostavljamo nekaj priložnosti za profesionalni razvoj pedagogov, ki smo jih izvedli v
prvi polovici leta. Vabljeni, da tudi v prihodnje sodelujete z nami in soustvarjate izobraževalno okolje na UL, ki bo
navdihnilo študente in pedagoge ter pospešilo njihov profesionalni razvoj.

Nekaj uvodnih besed
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Pregled dosedanjih aktivnosti

Prva polovica leta 202304

Razvoj modela za izvajanje kombiniranega izobraževanja in
izobraževanja na daljavo v luči internacionalizacije in virtualne
mobilnosti

Aktualni projekti

Enoletni  projekti

Pilotne posodobitve izvedbe študi jskih predmetov z
uporabo IKT 

07

13

Razvoj podpornega sistema za učitelje in študente na
področju vključevanja IKT in sodobnih tehnoloških rešitev v
pedagoški proces

08
Skupnost mult ipl ikatorjev za didaktično uporabo IKT 

18 REACT-EU in NOO: nakup opreme 

16

17

Enotni  študi jski  vmesnik (EŠV) Integriranega študi jskega
okolja

Izobraževalni  ekosistem za pridobivanje digitalnih
kompetenc pedagogov in študentov 

Gradiva

15 Integrirano študi jsko okol je ( IŠO)

23 Center Digitalna UL se predstavl ja . . .

19 Erasmus+ projekti  

24 Vabilo na aktualne dogodke (spletne delavnice,  STEAMcolab)
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Področje diseminacije (več na https://digitalna.uni-lj.si) 
Posveti Učitelji učiteljem: izvedeno: 1 dogodek, št. udeležencev: > 40
Spletna stran: objavljeno: > 110 novic, št. unikatnih obiskovalcev: 17.375, št. obiskov: 101.436

Področje izobraževanja: 
Spletne delavnice (več na https://digitalna.uni-lj.si/delavnice)   

Izvedeno: 14 delavnic, št. udeležencev: > 200
Webinarji in delavnice v živo (več na https://digitalna.uni-lj.si/delavnice/#delavnice-webinarji)  

Izvedeno: > 20 webinarjev oz. delavnic v živo, št. udeležencev: > 216
Področje svetovanja (kontakt: digitalna@uni-lj.si)

Izvedeno: > 203 svetovanj, št. udeležencev: > 370
Vzpostavljena skupnost multiplikatorjev za didaktično uporabo IKT: 56 pedagogov iz 23 članic
Vzpostavljena skupnost integratorjev za tehnično uporabo IKT: 35 pedagogov

Področje razvojno-raziskovalne aktivnosti
Pilotni projekti: v zaključevanju 62 posodobitev študijskih predmetov z didaktično uporabo IKT na 24
članicah
Enoletni projekti: Razvoj didaktične metodologije in celovite tehnične rešitve v podporo izvedbi
projektnega e-učenja, izdelavi mikro MOOCov, gradnji e-portfeljev in razvoju umetne inteligence v
izobraževanju (sodeluje 93 pedagogov iz 17 članic)
Razvoj gradiv (več na https://digitalna.uni-lj.si/gradiva/)  

Razvito: > 75 gradiv
Vzdrževanje spletnih učilnic: za 6 članic UL, KC UL in COD UL

Uvodne mesece letošnjega leta so zaznamovale izvedbe pilotnih posodobitev študijskih predmetov z didaktično
uporabo IKT ter pričetek izvajanja enoletnih projektov s področja projektnega e-učenja, izdelave mikro MOOC-ov,
gradnje e-portfeljev ter umetne inteligence v izobraževanju, pri čemer smo navdušeni nad tako velikim odzivom
in željo po sodelovanju z vaše strani. V nadaljevanju, kot običajno, predstavljamo pregled aktivnosti, ki smo jih
sodelavke in sodelavci Centra UL za uporabo IKT v pedagoškem procesu izvedli od januarja do junija 2023.

Nekaj vtisov iz zgoraj omenjenih aktivnosti si lahko ogledate na spodnjih fotografijah. 
V nadaljevanju PublIKaTorja si lahko o posameznih aktivnostih preberete več informacij.
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Prva polovica leta 2023
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Semester izvajanja Skupno število prijav

Zimski semester 2021/2022  36

Letni semester 2021/2022  33

Zimski semester 2022/2023  18

Letni semester 2022/2023 62

Zimski semester 2023/2024 70 (prijave v teku)

Pilotne posodobitve izvedbe
študijskih predmetov z uporabo IKT 
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Tudi v koledarskem letu 2023 nadaljujemo z izvedbo pilotnih posodobitev študijskih predmetov z
didaktično uporabo IKT. Glavna ideja pilotnih posodobitev predmetov je, da pedagogi svoje ideje o
uporabi IKT tudi preizkusijo v praksi, jih nadgradijo in s študenti preverijo učinkovitost. V
nadaljevanju najprej povzemamo število pilotnih posodobitev predmetov, ki so se izvedle ali so v
zaključevanju, nato pa predstavljamo nekaj konkretnih primerov izvedenih posodobitev na članicah
UL, ki so vam lahko v navdih in spodbudo za posodobitev lastnih predmetov z didaktično uporabo
IKT. 

Več informacij o že izvedenih pilotnih posodobitvah lahko poiščete na
https://digitalna.uni-lj.si/pilotne-posodobitve-studijskih-predmetov-z-uporabo-
ikt/. 

Primeri uporabe IKT v pedagoškem procesu

UPORABA MS TEAMS V PODPORO SODELOVALNEMU
DELU V OKVIRU PROJEKTNEGA UČNEGA DELA

Prof. dr. Jože Rugelj in asist. dr. Matej Zapušek iz Pedagoške
fakultete UL sta z uporabo IKT posodobila študijski predmet
»Z IKT podprta učna gradiva 1«. Za izboljšanje komunikacije,
skupinskega dela in koordinacije pri projektnem učnem delu,
kjer sodelujejo študenti z druge fakultete, sta izvajalca
uporabila orodje MS Teams. Orodje je omogočalo učinkovito
spremljanje dela študentov, vključno s sodelovalnim delom,
vrednotenjem napredka in podajanjem povratnih informacij.
Študenti so prek orodja sodelovali pri generiranju idej, analizi
predlogov in argumentiranju. Prav tako so uporabljali orodje
za komunikacijo, organizacijo dela, deljenje datotek in
predstavitev rezultatov projektnega dela - izobraževalnih
iger.
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V kolikor imate tudi sami idejo za posodobitev
predmeta, nas lahko kontaktirate na e-naslov
in skupaj bomo načrtovali vpeljavo IKT v proces
učenja in poučevanja.
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Pilotna posodobitev študijskega predmeta »Diagnostične metode« z
uporabo IKT je vključevala samostojno in sodelovalno delo študentov
ter kombinacijo tradicionalnega poučevanja in poučevanja na daljavo.
Doc. dr. Aleš Dolenec iz Fakultete za šport UL je posodobil spletno
učilnico z lekcijami in navodili, ki so študentom omogočila samostojno
reševanje nalog. Študenti so uporabljali mobilne naprave za snemanje
stanja, merjenje rezultatov in vpisovanje podatkov v lekcijo. Za izbiro
teme seminarske naloge so uporabili glasovalni sistem Mentimeter, za
komunikacijo in zbiranje literature pa aplikacijo MS Teams. Skupinsko
delo je vključevalo preučevanje literature, diskusije in predstavitve. Pri
seminarski nalogi so študenti pripravili pisni načrt vadbe in
videoposnetek, ki je bil obogaten z interaktivnimi elementi.
Medvrstniško vrednotenje je potekalo preko spletne učilnice Moodle.
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PRIPRAVA VIRTUALNE KMETIJE ZA REŠEVANJE
PROBLEMSKIH NALOG

Izvajalca predmeta »Higiena živali, fiziologija prehrane in okoljsko
upravljanje«, izr. prof. dr. Breda Jakovac Strajn in prof. dr. Martin
Dobeic, na Veterinarski fakulteti UL sta posodobila pedagoški proces z
uporabo IKT. Ustvarila sta "virtualno kmetijo" z interaktivnimi gradivi,
ki omogočajo študentom praktično učenje in analizo stanja na terenu.
S tem sta spodbudila razvoj miselnih procesov in kritičnega mišljenja
pri študentih. Izvajalca sta okrepila lastne digitalne kompetence in
pripravila strokovne materiale ter problemske situacije za poučevanje.
Uporaba virtualne kmetije je bila dobro sprejeta med študenti, saj jim
omogoča boljšo predstavo o okolju in reji živali ter jih motivira pri delu
in učenju.

UPORABA IKT ZA SPODBUJANJE INTERAKCIJE IN AKTIVNEGA
VKLJUČEVANJA ŠTUDENTOV V PEDAGOŠKI PROCES

SPODBUJANJE SPROTNEGA UČENJA Z UPORABO IKT

Asistentka dr. Katja Zdešar Kotnik iz Biotehniške fakultete UL je izvedla
pilotni projekt, ki je vključeval uporabo IKT pri predmetu »Osnove
anatomije s histologijo«, kjer je želela spodbuditi sprotno učenje in
ponavljanje snovi z interaktivno vsebino. V spletno učilnico Moodle je
naložila gradiva, kot so videoposnetki meritev, in pripravila različne
aktivnosti, kot so oddaja nalog, reševanje kvizov in druge interaktivne
naloge. Ugotovila je, da so študenti, ki so si ogledali obvezne meritve
pred vajami, dosegali boljše rezultate na kolokviju kot tisti, ki si
videoposnetkov niso ogledali. Študenti, ki so sodelovali pri aktivnostih
v obliki kvizov in drugih interaktivnih nalog, so imeli še boljše rezultate.
Študenti so bili zadovoljni z dodatnimi aktivnostmi, čeprav so nekateri
omenili, da jih je bilo mogoče nekoliko preveč. Izvajalka namerava
večino aktivnosti uporabiti tudi pri naslednjih generacijah študentov.
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Tudi v skupnosti multiplikatorjev za didaktično uporabo IKT nadaljujemo z delom v koledarskem letu
2023. Skupnosti multiplikatorjev se je do danes pridružilo že 56 pedagogov iz 23 članic UL, ki na
članicah nudijo didaktično podporo pri uporabi različne IKT v pedagoškem procesu.

V nadaljevanju je predstavljenih nekaj primerov aktivnosti, ki so jih izvedli multiplikatorji
v preteklih letih. Še več primerov pa si lahko ogledate na: https://digitalna.uni-lj.si/multiplikatorji-za-
didakticno-uporabo-ikt/.
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Skupnost multiplikatorjev za
didaktično uporabo IKT
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Multiplikator je člane katedre usposabljal o uporabi orodja Exam.net in spletne
učilnice Moodle za izvedbo preverjanj znanj na daljavo ter jim pri tem nudil
individualno strokovno pomoč. Izvajalec je na usposabljanju prikazal praktično
uporabo orodja in možnosti za oblikovanje različnih tipov vprašanj, sledila pa je
diskusija o prednostih in slabostih izvedbe preverjanj znanj na daljavo z
uporabo IKT. Multiplikator je organiziral in sodeloval tudi na dogodku za
izmenjavo dobrih praks in sicer je na okrogli mizi z naslovom »Priložnosti in
izzivi v digitalni dobi: poučevanje in pedagogika v mednarodnih odnosih«
predstavil in z udeleženci razpravljal o izkušnjah z uporabo IKT v pedagoškem
procesu.

DOC. DR. JURE POŽGAN, UL FAKULTETA ZA DRUŽBENE VEDE

Multiplikatorka je za študente tujih jezikov izvedla delavnico, kjer so se posvetili
značilnostim pedagoških srečanj na daljavo, pregledali pedagoško kolo in
diskutirali o orodjih, ki so v njem predstavljena po revidiranih Bloomovih
taksonomskih stopnjah. V praktičnem delu delavnice so študenti spoznali
orodja, ki so primerna za demonstracijo, vadenje, interakcijo ter sodelovalno
učenje, in sicer: Mentimeter, Answergarden in Kahoot za pripravo glasovanj,
kvizov in drsnic, Vocaroo za snemanje zvoka, Phrase.it in Meme za opremljanje
fotografij z različnimi elementi, Voki, Comic creator ter Bamboozle za pripravo
interaktivnih zgodb in iger, Liveworksheets za dostop do interaktivnih učnih
listov ter Learningapps za pripravo interaktivnih nalog.

DOC. DR. ANDREJA RETELJ, UL FILOZOFSKA FAKULTETA

Multiplikatorka je izvedla različne aktivnosti za spodbujanje smiselne uporabe
IKT na članici, kot so sestanki ter predstavitve in delavnice na temo uporabe
kvizov v spletni učilnici Moodle ter sprememb v novi različici Moodle 4.0. Na
srečanjih na temo kvizov so tako pregledali oblike vprašanj, možnost
uvoza/izvoza vprašanj ipd. ter spoznali vtičnik Stack, ki je namenjen pripravi
matematičnih vprašanj znotraj kviza.

STROK. SOD. MAG. MOJCA PREMUŠ, UL FAKULTETA ZA GRADBENIŠTVO IN GEODEZIJO
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Enoletni projekti
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Projektno e-učenje na UL: v projekt smo v aktivni vlogi vključili 29 pedagogov iz 11 članic UL, v
vlogi spremljanja pa 15 pedagogov iz 6 članic UL. 
Izdelava mikro MOOC-ov na UL: v projekt smo v aktivni vlogi vključili 25 pedagogov iz 14 članic UL,
v vlogi spremljanja pa 12 pedagogov iz 5 članic UL. 
Gradnja e-portfeljev na UL: v projekt smo v aktivni vlogi vključili 20 pedagogov iz 9 članic UL, v
vlogi spremljanja pa 15 pedagogov iz 5 članic UL.
Umetna inteligenca v izobraževanju na UL: v projekt smo v aktivni vlogi vključili 52 pedagogov iz
13 članic UL, v vlogi spremljanja pa 17 pedagogov iz 9 članic UL. 

V okviru izvajanja različnih podpornih aktivnosti smo v Centru UL za uporabo IKT v pedagoškem
procesu zaznali različna področja, ki pedagogom pri poučevanju predstavljajo izziv tako z
didaktičnega kot tudi s tehničnega vidika. Zato smo v koledarskem letu 2023 nekaj področij naslovili z
enoletnimi projekti, v okviru katerih želimo razviti metodologijo in predlagati tehnične rešitve v
podporo izvedbi različnih, na študenta osredinjenih učnih pristopov, metod in oblik dela (npr.
projektno e-učenje, gradnja e-portfeljev, razvoj mikro MOOC-ov, umetna inteligenca v izobraževanju). 

V sodelovanje smo vključili različne članice UL s prispevanjem idej, potreb ter predlogov za
vzpostavitev tehnične rešitve z metodologijo uporabe, ki jo bo možno aplicirati na različnih predmetih
področjih.

Kdo s(m)o sodelujoči na članicah?

1

PREGLED STANJA

V prvi fazi bomo v
sodelovanju s članicami
UL pregledali obstoječe
rešitve za izzive, ki jih
naslavljamo pri
posameznem enoletnem
projektu. Pregledali bomo
postopke in metodologije,
ki jim sledijo posamezniki
pri vpeljavi različnih učnih
pristopov, metod in oblik
dela, ter tehnološke
rešitve, ki jim omogočajo
nemoteno izvedbo.

2 3 4

TESTIRANJE
CELOVITIH REŠITEV
V tretji fazi bodo
sodelujoči pedagogi
pilotno vzpostavili
tehnične rešitve ter jih
preizkusili v podporo
izvedbi različnih učnih
pristopov, metod in oblik
dela. Testiranja bomo
spremljali, evalvirali ter
ugotovili prednosti in
slabosti ter priložnosti za
izboljšave izvedbe učnih
pristopov, metod in oblik
dela, podprtih z uporabo
tehničnih rešitev. 

RAZVOJ
METODOLOGIJE 
V naslednji fazi bomo na
podlagi pregleda stanja in
zbranih potreb pripravili
standardizirano
metodologijo za izvedbo
različnih učnih pristopov,
metod in oblik dela, tako
z didaktičnega kot tudi s
tehničnega vidika.

DISEMINACIJA
V zadnji fazi bomo
organizirali dogodke
izmenjave dobrih praks
Učitelji učiteljem, kjer bi
širše univerzitetno okolje
seznanili z na študenta
osredinjenimi učnimi
pristopi, metodami in
oblikami dela, ki jih
naslavljamo v projektih,
ter IKT rešitvami, ki jih je
možno pri tem uporabiti.

Osrednje aktivnosti na enoletnih projektih

V nadaljevanju so projekti povzeto predstavljeni. Za več informacij o projektih smo vam

na voljo na naslovu digitalna@uni-lj.si.
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Projektno e-učenje je inovativni pristop k poučevanju in učenju, ki združuje elemente projektnega
dela in IKT, pri katerem študenti sodelujejo pri izvajanju realnih projektov, ki simulirajo delovno
okolje ali družbeno problematiko. IKT se uporablja za podporo študentom pri zbiranju informacij,
sodelovanju, izdelavi izdelkov ali rešitev ter predstavitvi rezultatov. Projektno e-učenje študentom
omogoča pridobivanje znanj in spretnosti na interdisciplinaren način ter spodbuja ustvarjalnost,
kritično mišljenje in sodelovalno delo.

Zato ne preseneča, da je pristop pogosto v uporabi tudi med pedagogi na UL. Zaznali smo, da
pedagogi projektno e-učenje različno interpretirajo in se tudi izvedbe lotevajo na različne načine. Z
enoletnim projektom "Projektno e-učenje na UL" bomo razvili skupno metodologijo za izvedbo
projektnega e-učenja ter pedagogom ponudili predlog celovitih tehničnih rešitev, ki jih lahko
uporabijo v podporo izvedbi posameznih faz projektnega dela s študenti. S tem v mislih smo v
sodelovanju z 29 pedagogi iz 11 članic UL pričeli s pregledom stanja uporabe projektnega e-učenja
na različnih študijskih področjih.

V nadaljevanju si lahko ogledate primere izvedbe projektnega e-učenja na različnih študijskih
področjih, za več informacij pa vas vabimo k spremljanju dogajanja na projektu na spletni strani:
https://digitalna.uni-lj.si/rsf-projekti/#projektno-e-ucenje.  
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Na področju izobraževanja učiteljev je lahko projektno e-učenje 
 učinkovito pri razvoju praktičnih pedagoških veščin. Primer uporabe
projektnega e-učenja je lahko izvedba projekta, kjer bodoči učitelji
pripravijo in izvajajo učno enoto za določen predmet. Uporaba IKT, kot
so e-portfelji, sodelovalne platforme ali orodja za e-učenje, omogoča
študentom, da dokumentirajo svoj napredek, izmenjujejo ideje in
prejemajo povratne informacije s strani mentorjev.

V tehniki in proizvodnih tehnologijah se lahko projektno e-učenje
uporablja za oblikovanje, konstruiranje ali izdelavo prototipov
izdelkov. Študenti lahko uporabijo IKT za 3D-modeliranje,
načrtovanje postopkov, simulacijo ali izdelavo tehničnih risb.
Primer uporabe projektnega e-učenja na tem področju je lahko
izdelava in preizkušanje funkcionalnega prototipa izdelka z
uporabo specializirane tehnične programske opreme.

Na področju umetnosti in humanistike se lahko projektno e-učenje uporablja
za ustvarjanje večpredstavnih umetniških projektov, raziskovanje kulturne
dediščine ali analizo umetniških del. Študenti lahko uporabijo IKT za obdelavo
slik, videov, zvoka ali za izdelavo interaktivnih spletnih vsebin. Primer uporabe
projektnega e-učenja na tem področju je lahko izdelava digitalne razstave ali
oblikovanje interaktivne spletne strani za literarno delo.

V naravoslovju, matematiki in računalništvu se lahko projektno e-učenje
uporablja za eksperimentiranje, modeliranje, reševanje problemov ali izdelavo
programskih rešitev. Študenti lahko uporabijo IKT za simulacijo eksperimentov,
analizo podatkov, programiranje ali vizualizacijo rezultatov. Primer uporabe
projektnega e-učenja na tem področju je lahko izdelava programskega
projekta, kjer študenti razvijajo aplikacijo ali izvajajo eksperimente z uporabo
specializirane programske opreme.

V kmetijstvu, gozdarstvu, ribištvu in veterinarstvu se lahko projektno
e-učenje uporablja za raziskovanje bolezni, analizo ekosistemov ali
izdelavo načrtov za upravljanje živalskih populacij. Študenti lahko
uporabijo IKT za zbiranje podatkov, analizo vzorcev, modeliranje ali
vizualizacijo rezultatov. Primer uporabe projektnega e-učenja na tem
področju je lahko izdelava načrta za obvladovanje invazivnih vrst v
ekosistemu z uporabo specializiranih orodij za analizo podatkov.

DRUŽBENE, PRAVNE IN UPRAVNE VEDE
 

V družbenih, pravnih in upravnih vedah se lahko projektno e-učenje
uporablja za raziskovanje družbenih pojavov, izdelavo političnih analiz
ali izvedbo simulacij pravnih primerov. Študenti lahko uporabijo IKT za
zbiranje in analizo podatkov, vizualizacijo rezultatov ali simuliranje
situacij. Primer uporabe projektnega e-učenja na tem področju je
lahko izvedba simulacije sodnega procesa z uporabo specializiranih
pravnih orodij in platform.

KMETIJSTVO, GOZDARSTVO, RIBIŠTVO, VETERINARSTVO

NARAVOSLOVJE, MATEMATIKA IN RAČUNALNIŠTVO
 

UMETNOST IN HUMANISTIKA
 

V zdravstvu in sociali se lahko projektno e-učenje uporablja za
analizo primerov, raziskovanje zdravstvenih trendov ali izvajanje
simulacij zdravstvenih postopkov. Študenti lahko uporabijo IKT za
zbiranje podatkov, analizo rezultatov, simuliranje situacij ali
pripravo poročil. Primer uporabe projektnega e-učenja na tem
področju je lahko izvedba simulacije zdravstvenega primera z
uporabo specializiranih zdravstvenih simulacijskih orodij in
platform.

ZDRAVSTVO IN SOCIALA

Na področju storitev se lahko projektno e-učenje uporablja za razvoj
novih storitvenih konceptov, izvedbo marketinških kampanj ali
analizo uporabniških izkušenj. Študenti lahko uporabijo IKT za
načrtovanje storitvenih konceptov, izvedbo anket, analizo podatkov
ali pripravo marketinških materialov. Primer uporabe projektnega e-
učenja na tem področju je lahko izdelava marketinške kampanje za
določeno storitev z uporabo specializiranih marketinških orodij in
platform.

STORITVE

TEHNIKA IN PROIZVODNE TEHNOLOGIJE

IZOBRAŽEVANJE UČITELJEV
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MOOC-i (Massive Open Online Courses) so množični odprti spletni tečaji, ki so prosto dostopni prek
različnih spletnih platform. Običajno so ti tečaji sestavljeni iz učnih gradiv, ki so dostopna na spletu,
in lahko vključujejo branje oz. reševanje interaktivnih gradiv, ogled videoposnetkov, reševanje
problemskih nalog, sprotno preverjanje znanja, interakcijo z ostalimi udeleženci ipd. Cilj takšnih
tečajev je podpirati vseživljenjski razvoj znanja in praks študentov. Pri mikro MOOC-ih so učne
vsebine predstavljene v zgoščeni in informativni obliki. Takšne oblike izobraževanj imajo pozitiven
vpliv na razvoj učnih spretnosti udeležencev, učinkovito komunikacijo in sodelovanje med udeleženci
ter študijsko uspešnost udeležencev.

Med pedagogi Univerze v Ljubljani smo zaznali interes za razvoj in uporabo mikro MOOCov v
pedagoškem procesu in širše, zato bomo v okviru projekta, v sodelovanju s članicami, ki imajo na
tem področju veliko izkušenj, razvili metodologijo za zasnovo ter predloge tehničnih rešitev za
izdelavo mikro MOOC-ov. S tem bomo pedagogom ponudili celovito podporo pri pripravi, uporabi in
spremljanju (dodatnih) izobraževanj za študente. V prvi fazi projekta smo v sodelovanju s 25
pedagogi iz 13 članic UL pričeli s pregledom stanja uporabe mikro MOOC-ov na različnih študijskih
področjih doma in v tujini. 

V nadaljevanju si lahko ogledate primere uporabe mikro MOOC-ov na različnih študijskih področjih,
za več informacij pa vas vabimo k spremljanju dogajanja na projektu na spletni strani:
https://digitalna.uni-lj.si/rsf-projekti/#mikro-mooci.
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Na področju izobraževalnih ved in izobraževanja učiteljev se lahko
mikro MOOC-e uporablja tako za izobraževanje pedagogov kot tudi
študentov, bodočih učiteljev. Mikro MOOC-e se lahko pri pedagogih
uporablja s ciljem izboljšati kakovosti izobraževanj in zagotoviti
učiteljem ustrezno strokovno izobraževanje. Pri študentih, bodočih
učiteljih, pa lahko mikro MOOC-e uporabimo za spodbujanje razvoja
digitalnih kompetenc pri študentih, ki jih pridobijo npr. z gradnjo e-
portfeljev, ki služijo kot dokaz o učenju oz. predstavljajo zbirko učnih
dosežkov, ali s pripovedovanjem zgodb.

Mikro Mooc-i se lahko uporabljajo tudi za spodbujanje razvoja
veščin za prepoznavanje in reševanje različnih izzivov s področja
tehnike, proizvodne tehnologije in gradbeništva. Študenti s
pomočjo različnih gradiv in predstavljenih primerov dobre prakse
ter na podlagi pridobljenega znanja in ugotovitev oblikujejo
predloge rešitev. Takšna oblika izobraževanja študentom pomaga
pri razvoju spretnosti, ki jih bodo potrebovali na svoji poklicni poti.

Na področju umetnosti in humanistike se lahko mikro MOOC-i uporabljajo
kot podpora kombiniranemu učenju, kjer študentom nudijo priložnosti, da
se, ne glede na njihov urnik, vključijo v vzajemno učenje in prejmejo
pravočasne povratne informacije. Mikro MOOC-e se lahko vključi tudi v
obrnjeno učenje, kjer študenti pridobljeno znanje v mikro MOOC-ih povežejo
s projektnim delom pri vajah, ki se izvedejo v živo v predavalnici.

Na področju naravoslovja, matematike in računalništva je zaznati uporabo
mikro MOOC-ov na način, da študenti samostojno pregledujejo različna
gradiva (npr. predstavitve, videoposnetki, adaptivna gradiva), rešujejo
aktivnosti in sodelujejo z ostalimi udeleženci preko forumov ter na podlagi
prejetega znanja pripravijo zaključno nalogo.

Uporaba mikro MOOC-ov na področju kmetijstva, gozdarstva, ribištva
in veterinarstva lahko študentom omogoča pridobivanje dodatnih
specializiranih znanj na lastnih področjih, izboljšanje strokovnih veščin
in spretnosti ter seznanitev z najnovejšimi pristopi na teh področjih.
Tako se lahko študenti na takšnih izobraževanjih učijo npr. o uporabi
sodobne kmetijske mehanizacije, tehnike vzreje goveda, tehnike
ribolova ali veterinarskega zdravljenja. Študenti lahko pridobijo
konkretne veščine, ki so neposredno uporabne v njihovem poklicnem
okolju.

Na področju družbenih, poslovnih, pravnih in upravnih ved je zaznati
uporabo mikro MOOC-ov kot izvedbo predmeta v celoti (npr. izbirni
predmeti) v obliki kombiniranega načina študija, kjer je poudarek na
samoregulaciji učenja študentov, samovrednotenju znanja, spremljanju
napredka, ugotavljanju predznanja in končnega pridobljenega znanja.
Takšna oblika izobraževanja je primerna tako za študente, ki se
pripravljajo na poklicno pot, kot tudi za zaposlene na tem področju, ki
želijo pridobiti dodatne kompetence. Pri tem je nujno potrebno, da
pedagogi izobraževanja v takšni obliki vseskozi posodabljajo in
nadgrajujejo.

Mikro MOOC-i se na področju zdravstva in sociale velikokrat
uporabljajo za predstavitev različnih procesov in postopkov, ki jih
študenti v času študija ne morejo opazovati v praksi, a se bodo
lahko z njimi srečali na svoji poklicni poti. Takšna izobraževanja
vsebujejo različna interaktivna gradiva, kot so videoposnetki, 3D
animacije in simulacije ter 360° slikovna gradiva, ki študentom
približajo določene procese in postopke.

Z uporabo mikro MOOC-ov lahko študenti nadgradijo svoje znanje,
izboljšajo svoje poklicne kompetence in se seznanijo z najnovejšimi
trendi in praksami na področju storitev. Prav tako lahko študente
vključimo v izobraževanje v obliki mikro MOOC-a, ki študente vodi in
spodbuja k oblikovanju inovacij na tem področju.

IZOBRAŽEVANJE UČITELJEV

DRUŽBENE, PRAVNE IN UPRAVNE VEDE
 

TEHNIKA IN PROIZVODNE TEHNOLOGIJE

ZDRAVSTVO IN SOCIALA

UMETNOST IN HUMANISTIKA
 

NARAVOSLOVJE, MATEMATIKA IN RAČUNALNIŠTVO
 

KMETIJSTVO, GOZDARSTVO, RIBIŠTVO, VETERINARSTVO

STORITVE
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E-portfelji predstavljajo digitalno zbirko dokazov, artefaktov, izdelkov ali predmetov, ki izkazujejo
znanje, spretnosti, veščine, usposobljenost, dosežke ali rezultate posameznika oz. skupine. Številne
študije kažejo pozitiven vpliv uporabe e-portfeljev v pedagoškem procesu, kot so osredotočenost
pedagogov in študentov na proces učenja, osredinjenost študijskega procesa na študenta, razvoj
refleksivnega razmišljanja, metakognitivnih spretnosti in digitalnih kompetenc, krepitev sodelovanja
med študenti in pedagogi, zagotavljanje povratnih informacij ter enostavnost deljenja lastnega dela.

Povečano uporabo e-portfeljev v pedagoškem procesu smo zaznali tudi na Univerzi v Ljubljani, zato
želimo v okviru enoletnega projekta "Gradnja e-portfeljev na UL" v sodelovanju s članicami razviti
metodologijo za gradnjo e-portfeljev ter oblikovati predlog celovite tehnične rešitve v podporo 
 gradnji e-portfeljev na UL. V sodelovanju z 20 pedagogi iz 9 članic smo tako pričeli s pregledom
stanja uporabe e-portfeljev na različnih študijskih področjih.

V nadaljevanju si lahko ogledate primere uporabe e-portfeljev na različnih študijskih področjih, za
več informacij pa vas vabimo k spremljanju dogajanja na projektu na spletni strani:
https://digitalna.uni-lj.si/rsf-projekti/#e-portfelji. 
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Na področju izobraževalnih ved se lahko e-portfelji uporabljajo za
spodbujanje razvoja digitalnih kompetenc pri študentih, ki npr.
oblikujejo e-portfelj z vključevanjem dokazov o učenju oz. gradijo
zbirko učnih dosežkov, razvijajo refleksivno razmišljenje s
prevzemanjem odgovornosti za svoj študij, vodijo dnevnik prakse na
pedagoškem praktičnem usposabljanju ali pa gradnjo e-portfeljev
uporabimo kot alternativno metodo ocenjevanja, kjer učeči se
izkažejo znanje ter uporabijo e-portfelje kot zbirko digitalnih učnih
dosežkov. Uporaba IKT, kot so Wordpress, Mahara, PebblePad,
mobilna aplikacija Metapholio, omogoča študentom, da razvijajo
refleksivno razmišljanje ter prejemajo takojšnje povratne informacije
s strani pedagogov in vrstnikov.

Na področju tehnike in proizvodne tehnologije se lahko e-portfelji
uporabijo za predstavitev seminarskih nalog, pripravo zbirke
dosežkov študentov, spodbujanje samorefleksije, podajanje
povratnih informacij ter izmenjevanje idej in izkušenj. Za gradnjo e-
portfeljev smo na tem področju zaznali uporabo IKT, kot so
Wordpress, Blogger, Adobe InDesign, Pathbrite, Behance in Wix.

Na področju umetnosti in humanistike se lahko e-portfelji uporabljajo za
gradnjo repozitorija umetniških del z vključevanjem slik, videoposnetkov,
animacij in interaktivnih elementov, pripravo življenjepisa, spremljanje svojih
dosežkov ter napredka, kar študentom omogoča prepoznavanje svojih močnih
področij ter področij, na katerih se lahko še izboljšajo. Za gradnjo e-portfeljev
smo na področju umetnosti in humanistike zaznali uporabo IKT, kot so
Pathbrite, Behance in Wix.

Na področju naravoslovja, matematike in računalništva se lahko e-portfelji
uporabijo za prikaz študentovega razumevanja koncepta računalniškega
mišljenja, dokumentiranje lastnega sodelovanja pri dejavnostih računalniškega
mišljenja (npr. načrtovanje, programiranje in izdelava končnega izdelka),
pripravo povzetkov tematik iz predavanj, vodenje laboratorijskega dnevnika,
pripravo delovnih listov, člankov oz. dnevnikov učenja o specifični tematiki. Za
gradnjo e-portfeljev smo na tem področju zaznali uporabo IKT, kot sta MS
OneNote in PebblePad.

Na področju kmetijstva, gozdarstva, ribištva in veterinarstva se lahko e-
portfelji uporabljajo za predstavitev dosežkov študentov, pridobljenega
praktičnega oz. kliničnega znanja, pridobljenih kompetenc zunaj
fakultete (npr. praksa na klinikah), dokumentiranje in spremljanje
študentovih spretnosti ipd. Za gradnjo e-portfeljev smo na tem
področju zaznali uporabo številnih IKT, med katerimi izstopa uporaba
E*Value, MyProgress in One45.

Na področju družbenih, poslovnih, pravnih in upravnih ved se lahko
e-portfelji uporabljajo za razvoj, ocenjevanje in predstavitev dosežkov
študentov (npr. referenc in nagrad), pripravo zbirke gradiv (npr.
videoposnetki pogajanj, odvetniškega govora), razvoj refleksivnega
razmišljanja ipd. Za gradnjo e-portfeljev smo na tem področju zaznali
uporabo IKT, kot sta Mahara in PebblePad.

Na področju zdravstva in sociale se lahko e-portfelji uporabljajo za
zbiranje dokazov učenja študentov in evidentiranje kompetenc,
refleksije, pridobivanje povratnega odziva in opravljanje
ocenjevanja, sodelovanje, podporo kontinuiranemu
profesionalnemu razvoju, premostitvi vrzeli med teorijo in prakso,
pomoč pri zaposlitvi ter certificiranju. Za gradnjo e-portfeljev smo
na tem področju zaznali uporabo IKT, kot so Wordpress,
Wikispaces, GoogleSites, Mahara in MedBook.

Na področju storitev se lahko e-portfelji uporabljajo za spremljanje
napredka študentov, zbiranje dosežkov študentov, samorefleksijo ipd.
Za gradnjo e-portfeljev smo na tem področju zaznali uporabo IKT, kot
sta MS Teams in Wordpress.

DRUŽBENE, PRAVNE IN UPRAVNE VEDE
 

TEHNIKA IN PROIZVODNE TEHNOLOGIJE

ZDRAVSTVO IN SOCIALA

UMETNOST IN HUMANISTIKA
 

IZOBRAŽEVANJE UČITELJEV

NARAVOSLOVJE, MATEMATIKA IN RAČUNALNIŠTVO
 

KMETIJSTVO, GOZDARSTVO, RIBIŠTVO, VETERINARSTVO

STORITVE
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Umetna inteligenca je v zadnjih letih pridobila velik pomen in postala ključno področje raziskav ter
aplikacij v različnih panogah. Njena uporaba se razteza na različna področja, vključno z
izobraževanjem, umetnostjo, družbenimi vedami, naravoslovjem, tehnologijo, zdravstvom in
številnimi drugimi. Umetna inteligenca se nanaša na sposobnost računalniških sistemov, da
opravljajo naloge, ki običajno zahtevajo človeško inteligenco. V izobraževanju pa ima velik potencial
za izboljšanje učnega procesa in prilagajanje individualnim potrebam študentov. Uporaba orodij
umetne inteligence omogoča personalizirano učenje, avtomatizacijo ocenjevanja in prilagajanje
učnih programov oz. aktivnosti ter pomoč pri pripravi izobraževalnih gradiv, dodatnih razlag za
uporabo s študenti.

Z enoletnim projektom "Umetna inteligenca v izobraževanju" se bomo osredotočili na pregled orodij
umetne inteligence, ki so nam lahko v podporo pri izvedbi različnih nalog v pedagoškem procesu, ter
pripravili smernice za načrtovanje aktivnosti, ki bodo poleg učenja, omejenega na podatke, ki so na
voljo različnim orodjem umetne inteligence, vključevale tudi zmožnosti razvijanja novih spoznanj in
kritičnega mišljenja o informacijah, ki jih orodja umetne inteligence ponujajo.

V nadaljevanju si lahko ogledate primere uporabe orodij umetne inteligence na različnih študijskih
področjih, za več informacij pa vas vabimo k spremljanju dogajanja na projektu na spletni strani:
https://digitalna.uni-lj.si/rsf-projekti/#umetna-inteligenca.  

PR
IM

E R I  U P O
R

A
B

E

Na področju izobraževanja učiteljev umetna inteligenca omogoča
simulacijo učilnic, kjer se bodo bodoči učitelji lahko preizkusili v
različnih scenarijih poučevanja. Umetna inteligenca se lahko
uporabi tudi za analizo študentskih odgovorov in povratnih
informacij, kar omogoča izboljšanje učnega procesa.

V tehniki in proizvodnih tehnologijah umetna inteligenca
omogoča avtomatizacijo procesov, optimizacijo proizvodnih
linij in napovedovanje okvar strojev. Primer uporabe
umetne inteligence na teh področjih je uporaba naprednih
algoritmov za nadzor robotskih sistemov in avtomatizacijo
proizvodnje.

V umetnosti in humanistiki se umetna inteligenca uporablja za
generiranje umetniških del, kot so slike, glasba in poezija. Algoritmi
umetne inteligence lahko analizirajo umetniška dela in prepoznajo
vzorce ter ustvarijo nova dela v podobnem slogu.

Na področju naravoslovja, matematike in računalništva se umetna
inteligenca uporablja za analizo kompleksnih podatkov, modeliranje
in simulacije ter avtomatizacijo algoritmov. Primer uporabe umetne
inteligence na teh področjih je uporaba globokih nevronskih mrež za
analizo genetskih podatkov in napovedovanje rezultatov
eksperimentov.

Na področju gozdarstva, kmetijstva, veterinarstva in ribištva se
umetna inteligenca uporablja za optimizacijo pridelave,
napovedovanje bolezni in nadzor nad živalmi ter
prepoznavanje vzorcev v ekosistemih. Primer uporabe umetne
inteligence na teh področjih je uporaba senzorskih omrežij za
spremljanje stanja gozdov ali uporaba avtomatiziranih
sistemov za napovedovanje letin v kmetijstvu.

Umetna inteligenca ima v družbenih, pravnih in upravnih vedah
pomembno vlogo pri analizi velikih količin podatkov,
prepoznavanju vzorcev v pravnih dokumentih in avtomatizaciji
rutinskih nalog. Primer uporabe umetne inteligence v teh vedah
je avtomatizirano prepoznavanje in analiza besedil pravnih
dokumentov.

Umetna inteligenca ima v zdravstvu in sociali pomembno
vlogo pri diagnosticiranju bolezni, analizi medicinskih slik,
napovedovanju zdravstvenih izidov in individualizaciji
zdravljenja. Primeri uporabe umetne inteligence na teh
področjih vključujejo uporabo globokih nevronskih mrež za
diagnosticiranje raka in avtomatizirane sisteme za
prepoznavanje in analizo čustev.

Na področju storitev umetna inteligenca omogoča
personalizirano trženje, napovedovanje povpraševanja in
avtomatizacijo storitvenih procesov. Primeri uporabe umetne
inteligence v storitvenih dejavnostih vključujejo uporabo
naprednih algoritmov za priporočanje izdelkov in
avtomatizacijo postopkov strank.

DRUŽBENE, PRAVNE IN UPRAVNE VEDE
 

TEHNIKA IN PROIZVODNE TEHNOLOGIJE

ZDRAVSTVO IN SOCIALA

UMETNOST IN HUMANISTIKA
 

IZOBRAŽEVANJE UČITELJEV

NARAVOSLOVJE, MATEMATIKA IN RAČUNALNIŠTVO
 

KMETIJSTVO, GOZDARSTVO, RIBIŠTVO, VETERINARSTVO

STORITVE
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Učni pristopi, metode in oblike dela

Za pedagoge tedensko pripravljamo predstavitve raznolikih učnih pristopov, metod in oblik dela
skupaj s primeri dobrih praks uporabe le-teh v pedagoškem procesu ter z načini, kako jih podpreti z
IKT. V nadaljevanju predstavljamo nekaj primerov, še več pa si jih lahko ogledate in spremljate na
naši spletni strani: https://digitalna.uni-lj.si/ucni-pristopi-metode-in-oblike-dela/.

Naredimo sedaj (ang. Do Now)

... je preprosta in učinkovita aktivnost, ki se najpogosteje
uporablja na začetku srečanja za ugotavljanje predznanja
študentov in pripravo na nadaljnjo gradnjo znanja.
Aktivnost pedagog prične s postavitvijo kratke naloge,
vprašanja ali problema, ki je povezan z obravnavano
vsebino in od študenta običajno zahteva le kratek odgovor
ali rešitev.

Round Robin

... je tehnika sodelovalnega učenja, kjer si člani skupine
med seboj izmenjujejo vloge poročevalca, poslušalca in
ocenjevalca pri izmenjavi mnenj na določeno tematiko.
Namen strategije je spodbuditi aktivno udeležbo vseh
udeležencev in prispevati k poglobljenem razumevanju
študijske vsebine.

Igra vlog (ang. Role Play)

... je metoda, pri kateri študenti prevzamejo različne vloge
ali like, da bi bolje razumeli in raziskali določeno temo,
situacijo ali koncept. Študente spodbuja k aktivnemu
sodelovanju, razmišljanju in razvoju empatije ter omogoča  
poglobljeno razumevanje študijske vsebine. Igre vlog so
običajno kratke in spontane predstavitve, lahko pa jih
zasnujemo tudi kot raziskovalne aktivnosti z vnaprej
določenimi scenariji, ki jih morajo študenti preučiti.

Snovalsko razmišljanje (ang. Design Thinking)

... je inovativen pristop k reševanju zahtevnih problemov,
ki se osredotoča na posameznika, njegove potrebe,
izkušnje in želje. Postopek snovalskega razmišljanja sestoji
iz petih faz (empatično razumevanje, definiranje
problema, oblikovanje idej, oblikovanje prototipov,
testiranje in implementacija), v katerih študenti razvijajo
kritično mišljenje, ustvarjalnost in sodelovalno delo. 
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Namigi in triki za uporabo različne IKT

Tedensko za študente, pedagoge ter druge zainteresirane pripravljamo namige in trike za uporabo
različne IKT. Med namigi lahko vsakdo najde koristne nasvete, bližnjice ali druge funkcionalnosti, ki
lahko olajšajo delo, povečajo produktivnost in ustvarjalnost ali pa izboljšajo učno izkušnjo ne le na
področju izobraževanja, temveč tudi v vsakdanjem življenju.
 
Nekaj namigov vam predstavljamo v nadaljevanju, na naši spletni strani pa lahko spremljate in si
ogledate še vrsto drugih uporabnih namigov in trikov.

Ali ste vedeli, da lahko v Padletu ustvarimo zemljevid in nanj dodajamo točke?

Orodje Padlet je enostavno orodje, s katerim lahko podpremo sodelovalno učenje, saj
nam omogoča soustvarjanje različnih vsebin z dodajanjem besedila, slik, video
posnetkov, zvočnih posnetkov, povezav in dokumentov na tablo. Orodje ponuja
uporabo različnih predlog (npr. miselni vzorec, časovni trak), med katerimi najdemo
tudi predlogo zemljevida (ang. Map). Gre za funkcionalnost, ki nam omogoča, da na
zemljevid dodamo različne točke ter jih obogatimo z različnimi večpredstavnimi
vsebinami. S takšno aktivnostjo lahko študente spodbudimo k sodelovalnemu
mapiranju znanih oseb, dogodkov, izdelkov, zgodovinskih najdb, znamenitosti ipd. 

Kako ustvariti spletno stran z orodjem Canva?

Na spletnih straneh običajno študenti predstavijo e-portfelje s svojimi dosežki ali
potekom projektnega učnega dela, predstavijo določene teme ali orodja za uporabo v
pedagoškem procesu, na spletnih straneh lahko tudi delimo pripravljene vsebine za
študente, z njimi delimo odgovore na pogosto zastavljena vprašanja, ki se pojavljajo
tekom izvajanja pedagoškega procesa ipd. Ker je običajno ustvarjanje takšnih spletnih
strani povezano z znanjem programiranja, se tega ne lotimo pogosto (zaradi
pomanjkanja znanja), zato nam lahko pride prav rešitev v orodju Canva, ki je
namenjena enostavnemu oblikovanju in ustvarjanju vizualno privlačnih spletnih strani.

Zakaj uporabljati interaktivne predstavitve pri poučevanju?

Interaktivne predstavitve so predstavitve, pri katerih so študenti aktivni soudeleženci
pedagoškega procesa in nasprotujejo klasičnim predstavitvam, kjer so študenti
vključeni v pasivni prenos znanja (npr. predavanje ex cathedra). Klasične MS
PowerPoint (PPT) predstavitve lahko obogatimo z interaktivnimi elementi in s tem pri
študentih spodbudimo večjo zbranost, razmišljanje o predstavljeni študijski vsebini,
sodelovanje, diskusijo, izražanje lastnega mnenja in idej ter tudi sprotno preverjanje
razumevanja predstavljene študijske vsebine. Pri tem so nam lahko v uporabo dodatna
orodja, ki omogočajo povezljivost s PPT in dodajanje različnih interaktivnih elementov.
Takšna orodja so Mentimeter, Slido, Vevox, MS Forms ipd.

PublIKaTor  |  ŠT. 6  |  JUNIJ 2023

https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/
https://digitalna.uni-lj.si/namigi-in-triki/


Integrirano študijsko okolje (IŠO)

15PublIKaTor  |  ŠT. 6  |  JUNIJ 2023

Univerza v Ljubljani želi, z namenom povečevanja vključevanja in 
sistematizacije uvajanja digitalnih oblik učenja in poučevanja, 
postopno vpeljati sistemsko infrastrukturno rešitev povezovanja različnih 
aplikacij, ki jo imenujemo Integrirano študijsko okolje (IŠO). To bo omogočilo 
integrirano uporabniško izkušnjo pri uporabi različnih IKT okolij s ciljem povečati uporabo in okrepiti
podporo uporabnikom digitalnih storitev in orodij tako med študenti kot tudi med pedagogi UL.

Kaj je IŠO?

IŠO obsega skupek med seboj povezanih spletnih aplikacij za podporo izvedbi pedagoškega procesa.
Poleg spletnih učilnic bo okolje vključevalo spletne aplikacije za podporo multimediji/videu
(multimedijske storitve) in različne namenske aplikacije, ki bodo povezane s študentskimi
informacijskimi sistemi in enotno prijavo ter bo omogočalo dostop do vseh vsebin in aktivnosti v
okviru študijskega procesa na enem mestu.

Shema IŠO

IŠO je okolje v nastajanju. V CDiUL skupaj z Univerzitetno službo za informatiko, izbranimi
zainteresiranimi članicami in strokovnjaki iz različnih članic UL snujemo posamezne komponente
okolja. Tako sedaj nastajata mobilna aplikacija Enotni študijski vmesnik (EŠV) in komponenta Sistem
spletnih učilnic UL, ki je povezana z zalednimi študentskimi informacijskimi sistemi.
V realizaciji je tudi enotna prijava v okolje preko EŠV. V letošnjem letu je načrtovano vključevanje
izbranih namenskih didaktičnih aplikacij (po izvedbi NOO nakupov programske opreme) ter pilotno
vključevanje multimedijskih storitev.
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Enotni študijski vmesnik (EŠV)
Integriranega študijskega okolja

EŠV predstavlja jedro uporabniške izkušnje IŠO. Študentom in
pedagogom bo zagotavljal enostavno, pregledno in učinkovito
uporabo digitalnih storitev in orodij, z enotno prijavo in mobilnim ter
računalniškim spletnim dostopom. EŠV tako predstavlja uporabniku
prijazno okno do digitalnih storitev in aplikacij uporabljenih pri
izvedbi pedagoškega procesa.

dostop do izbranih podatkov iz Študentskih informacijskih
sistemov (ŠIS) (ogleda izbranih podatkov iz ŠIS, prijav na izpite,
ipd.),
dostop do predmetov v spletnih učilnicah Moodle,
napredni koledar dogodkov, ki bo vključeval vsebine iz urnikov,
spletnih učilnic ter ŠISov in
dostop do različnih orodij v pedagoškem procesu.

Zasnova EŠV

EŠV bo razvit v več korakih, saj želimo osnovno delujočo storitev
enotnega dostopa do različnih aplikacij, ki jih študenti uporabljajo v
pedagoškem procesu ponuditi čim prej. Zato bo že v začetku
študijskega leta 2023/24 za študente pilotno na voljo mobilna
aplikacija EŠV, ki bo vključevala:

Prihodnost

Že sedaj so opredeljene faze 2., 3.
in 4. razvoja EŠV. Tako letu 2024
načrtujemo razširitev
funkcionalnosti mobilne aplikacije
za študente ter razvoj spletnega
EŠV za pedagoge. 
V letu 2025 bo EŠV, hkrati z
obogatitvijo samega IŠO, ko bodo
vanj produkcijsko vključene nove
aplikacije, pridobil polno
funkcionalno spletno različico za
študente ter mobilno aplikacijo za
pedagoge.



Izobraževalni ekosistem za pridobivanje digitalnih
kompetenc pedagogov in študentov 
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Pripravili smo povzetek akcijskega načrta in pričeli z oblikovanjem razširjene podporne skupine.
Vzpostavili smo spletno sodelovalno okolje v spletni učilnici Moodle.
Pripravili smo sezname opreme za vzpostavitev vzorčnih pametnih učilnic.
Pričeli smo z oblikovanjem kompetenčnega okvirja za izvedbo izobraževanj za pedagoge in
študente.
Preizkušamo različne instrumente za vrednotenje digitalnih kompetenc pedagogov in študentov.

Kaj želimo s projektom doseči? 
S projektom želimo nadgraditi obstoječi podporni sistem za pedagoge in študente pri uporabi IKT s
fokusom na spodbujanju razvoja digitalnih znanj, kompetenc in veščin. Razvili in nadgradili bomo
različne podporne storitve in ekipo, ki bodo omogočile strokovni razvoj in usvajanje znanj na področju
digitalnih znanj, kompetenc in veščin pedagogov ter študentov z uporabo različne IKT. Vzpostavili
bomo vzorčne pametne učilnice, ki bodo temeljile na premišljeni, varni in didaktični uporabi IKT ter
bodo pedagogom omogočale uporabo usvojenih znanj na lastnih predmetnih področjih. Študenti bodo
preko aktivnega vključevanja v pedagoški proces ter reševanja modelnih problemskih situacij, ki bodo
nastale v sodelovanju z zunanjimi strokovnjaki, ob uporabi IKT soočeni z izzvi, kot jih bodo srečevali
tudi na lastni poklicni poti. Tako pedagogi kot študenti UL bodo vpeti v vrednotenje digitalnih
kompetenc ob pričetku in zaključku izvajanja pilotnega projekta z namenom merjenja napredka v
razvoju digitalnih kompetenc ter učinkovitosti vzpostavljenega podpornega sistema. Projekt se tesno
povezuje z drugimi pilotnimi projekti UL in jih bo dopolnjeval in podpiral na področju uporabe IKT v
pedagoškem procesu.

Kaj smo že naredili? 

Več informacij o aktualnem dogajanju na projektu je na voljo na naši spletni strani:
https://digitalna.uni-lj.si/noo-ultra-digitalna-pismenost-pedagogov-in-studentov-ul/. 
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Kot že veste, smo v Centru Digitalna UL aktivno sodelovali pri pripravi seznamov za nakup opreme v
okviru projektov NOO: nakup opreme ter REACT-EU. Na članicah smo zbrali podatke o opremi, ki jo
potrebujete, ter podatke združili in pripravili tehnično dokumentacijo. V sodelovanju z različnimi
službami na UL so bili tako objavljeni prvi javni razpisi in ponudniki opreme so se lahko nanje prijavili. V
kratkem se tako nadejamo nakupa IKT opreme, specifične in skupne programske opreme, ki nam bo
omogočala več interakcije in sodelovanja med študenti ter pedagogi na UL.

REACT-EU in NOO: nakup opreme

V zadnjem obdobju smo preizkušali različno opremo, ki bo v prihodnje na
voljo na članicah. Bolj intenzivno smo testirali različne interaktivne zaslone za
uporabo v pedgoškem procesu ter preizkusili »trial« verzije različne
programske opreme, katere nakup predvidevamo v okviru projektov.

V nadaljevanju predstavljamo nekaj primerov orodij, katerih nakup smo
predvideli v okviru skupne programske opreme.

Orodja za izdelavo interaktivnih predstavitev
Gre za orodja, ki omogočajo nadgradnjo obstoječih (npr. MS PowerPoint
predstavitev) ali ustvarjanje novih predstavitev z interaktivnimi elementi (npr.
s kvizi, nalogami, povezavami, zunanjimi viri). Pri tem smo se osredotočili na
orodja, ki omogočajo različne tipe interakcij ter pedagogu omogočajo sprotno
spremljanje in odzivanje na rezultate študentov.

Orodja za izdelavo sodelovalnih tabel
Gre za orodja, ki so namenjena sodelovalnemu ustvarjanju gradiv v obliki
dodajanja kartic na prazno tablo. Omogočajo ustvarjanje več sodelovalnih
prostorov, znotraj katerih lahko sodelujoči soustvarjajo vizualno privlačna
gradiva z vključevanjem besedila, slik, dokumentov, animacij, spletnih
povezav ter zvočnih in video posnetkov. Primerjamo jih lahko tudi s fizično
tablo in aktivnostmi, kjer študenti sodelovalno pišejo na tablo ali pa nanjo
dodajajo t. i. »post-it« listke.

Orodja za sprotno preverjanje znanja
Gre za orodja, ki so ključnega pomena pri spremljanju napredka študentov in
pravočasnemu odzivanju na morebitne vrzeli v znanju. Stremimo k uporabi
orodij, ki nam na različne načine omogočajo formativno oz. sprotno
preverjanje znanja: dodajanje različnih vprašanj v aktivnost v obliki kviza;
reševanje esejskih vprašanj; oddaja rešitev na raziskovalni problem; oddaja in
predstavitev izdelka, nastalega v okviru projektnega učnega dela; uporaba
osebnih odzivnih sistemov za glasovanje; uporaba oz. dodajanje interaktivnih
elementov v obstoječa, statična gradiva ipd.
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več inform
acij:

z digitalnimi tehnologijami za samoorganizacijo dela,
z digitalno podprtim projektnim delom na področju inovacij,
kako spodbuditi sodelovanje mladih za zagotavljanje trajnostnega razvoja skupnosti,
z zgodbami o uspehu podjetnic,
z vodenjem,
z ustvarjalnim razmišljanjem in samoiniciativnostjo,
s komunikacijsko strategijo in ozaveščanjem,
z razvojem spletnih strani,
z izdelovanjem preprostih interaktivnosti in mini iger v Scratchu,
z virtualnim 360° ogledom,
s so-ustvarjanjem različnih gradiv v Canvi.

Marca smo pričeli z izvajanjem pilotne izvedbe izobraževanj, v katera je vključenih 20 mladih žensk
iz ranljivih skupin iz Slovenije. Izobraževanja potekajo v spletnem okolju Winnovators, kjer dekleta
pridobivajo osnovna znanja o različnih tematikah in rešujejo različne izzive. Pri tem zbirajo značke
in za uspešno opravljeno izobraževanje pridobijo certifikat.

Dekleta se imajo priložnost spoznati:

S strani udeleženk pridobivamo povratne informacije, na podlagi katerih bomo izobraževanja
nadgradili za naslednjo izvedbo.

Aktivnosti na različnih projektih,
v katere smo vključeni 
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WINnovators: Boosting young women entrepreneurial spirit
and skills to become the women innovators of the future
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več inform
acij:

Aktivnosti na različnih projektih,
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GAME-ED: Development of creativity skills by game based
learning methods in adult education 

Zbirka metod in učnih pristopov za razvijanje ustvarjalnih spretnosti na področju
izobraževanja odraslih predstavlja rezultate raziskave ter opredeljuje glavne koncepte projekta,
kot so izobraževanje odraslih, kompetence, veščine, ustvarjalnost; vključuje vprašalnika o
metodah za razvijanje oz. krepitev ustvarjalnosti na področju izobraževanja odraslih, povezanih z
igrifikacijo; analizo potreb, povezanih z veščinami 21. stoletja, kot so komunikacija, sodelovanje,
logično in ustvarjalno razmišljanje ipd.; ter pregled literature o metodah za krepitev
ustvarjalnosti na področju izobraževanja odraslih.
Drugi rezultat predstavlja primere dobre prakse uporabe metod učenja z igrami v
izobraževanju odraslih. Zbirka je namenjena izobraževalcem odraslih, učečim se odraslim
osebam ter izobraževalcem in učečim se na vseh ravneh izobraževanja.
Oblikovana je bila tudi metodologija za izbiro igralnih mehanik, primernih za razvoj
ustvarjalnosti. Igralna mehanika predstavlja bistveno igralno dejavnost, ki se v igrah
najpogosteje pojavlja v obliki akcijskih točk, nagrad in kazni, tekmovanj, sodelovanj, napredovanj,
povratnih informacij, iger vlog ipd. Dokument vsebuje tudi analizo različnih družabnih iger z
vidika uporabljenih mehanizmov učenja in ocenjevanja ter z njimi povezanih mehanik iger.
Dokument Razvijanje ustvarjalnosti preko namizne igre (Fields of Creativity) opisuje razvoj in
testiranje izobraževalne igre ter vsebuje predloge za samo uporabo igre. Na podlagi pridobljenih
ugotovitev s področja uporabe učenja ter z upoštevanjem smernic za spodbujanje ustvarjalnosti
v izobraževanju odraslih je bila izdelana izobraževalna igra.
Pripravljene so bile tudi smernice za opredelitev družabnih iger, primernih za razvoj
ustvarjalnosti, ki skušajo skozi pregled in razvrstitev igralne mehanike pri različnih družabnih
igrah odgovoriti na vprašanje, kakšne družabne igre naj ciljne skupine izberejo za razvijanje
svojih ustvarjalnih spretnosti glede na uporabljeno igralno mehaniko.

V preteklih mesecih se je zaključil projekt GAME-ED, katerega glavni cilj je bil izboljšati kakovost
metod poučevanja in učenja, ki se uporabljajo za oblikovanje in razvijanje ustvarjalnosti pri odraslih,
ter spodbujati učenje odraslih z uporabo iger. V nadaljevanju predstavljamo nastale rezultate
projekta.

1.

2.

3.

4.

5.

Več podrobnosti si lahko preberete na spletni strani projekta: http://game-ed.eu/services/.
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več inform
acij:

s kamerami in mikrofoni za snemanje predavanj, ki potekajo v živo; 
z računalniki za predvajanje vsebin predavatelja; 
s spletno učilnico Moodle za odlaganje gradiv in pripravo aktivnosti za študente; 
z orodjem BigBlueButton v spletni učilnici Moodle za vključevanje študentov na daljavo. 

tehnično izobraževanje za uporabo multimedijske in strojne opreme; 
didaktično izobraževanje, osredotočeno na načrtovanje, pripravo in izvedbo ter evalvacijo različnih
aktivnosti, podprtih z IKT, za spodbujanje aktivnega vključevanja študentov tako »v živo« kot tudi na
daljavo. 

V projektu MEP&M so imele sodelujoče partnerske institucije v zadnjem obdobju čas, da so pripravile
različna gradiva, ki jih bodo uporabile v novem študijskem programu, prav tako so pričeli tudi z nakupi
opreme, ki jo bodo uporabljali tekom izvedbe kombiniranega in hibridnega načina poučevanja. V
Centru Digitalna UL smo sodelujočim v projektu pripravili predlog multimedijske in strojne opreme, ki
jo potrebujejo za učinkovito izvedbo pedagoškega procesa na hibriden način. Sodelujoče institucije
bodo tako v novem študijskem programu izvedbo pedagoškega procesa podprle z različno IKT: 

Za čim lažji prehod na uporabo omenjene opreme bomo v Centru Digitalna UL v naslednjih mesecih za
sodelujoče institucije organizirali:

MEP&M: Development of regional joint master program in
Maritime environmental protection and Management

V mesecu maju se je zaključil tudi projekt Hi-Teach, v okviru katerega smo pripravili učni program
za visokošolske učitelje, t. i. masovni odprti spletni tečaj (MOST), namenjen pridobivanju novih
digitalnih pedagoških kompetenc v post-covidnem oddobju.

Tečaj je sestavljen iz 5 modulov, ki pokrivajo področja načrtovanja pedagoškega procesa,
načrtovanja aktivnosti, digitalnih virov, vključenosti študentov ter formativnega vrednotenja znanja.
Vsak modul vključuje vodnik z informacijami o oblikovalcih programa, strukturi lekcij in priporočil
za izvajanje, različne učne vsebine, študije primerov, aktivnosti za udeležence, preverjanje znanja.

Za pomoč pri reševanju tečaja in implementacijo pristopov učenja z igrami, učenja z
izobraževalnimi filmi ter snovanja učnih izkušenj v pedagoškem procesu je na voljo tudi priročnik
»Hi-Handbook methodological compendium for smart e-learning«. Povezava do tečaja in navodila
za registracijo, skupaj s Hi-Handbookom, so na voljo na spletni strani projekta: https://hi-
teach.unisa.it/contents. 

Rezulati projekta so bili predstavljeni na posvetu Digitalno kompetenten učitelj v
post-covidnem obdobju, ki je podrobneje opisan v nadaljevanju. ve

č i
nfo

rmacij:

Hi-TEACH: a new trainer teaching framework in the post-COVID
era
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V petek, 14. 4. 2023, smo v sodelovanju z Univerzo na Primorskem (UP) na UL Fakulteti za
elektrotehniko izvedli naš sedmi posvet Učitelji učiteljem z naslovom: Digitalno kompetenten učitelj
v post-covidnem obdobju. 

Dogodek sta z uvodnimi besedami odprli prof. dr. Maja Klun, prorektorica za področje prenosa
znanja, digitalizacije in trajnostnega razvoja UL, ter izr. prof. dr. Tina Štemberger, prorektorica za
študijske zadeve UP. Sledil je nagovor dr. Emilije Stojmenove Duh, ministrice za digitalno preobrazbo. 

V nadaljevanju nam je Anthi Karapetrou iz Univerze v Patrasu (Grčija) predstavila namen, cilje in
rezultate projekta Hi-Teach, prof. dr. Jeanette Roos iz Pedagoške Univerze Heidelberg (Nemčija) je
predstavila digitalizacijo v visokem šolstvu v Nemčiji, dr. Karmen Drljić, koordinatorica aktivnosti
Kompetence zelenega in digitalnega prehoda v študijskem programu Predšolska vzgoja pa je
predstavila ključne izzive digitalizacije študijskega programa Predšolska vzgoja. 

Več na spletni strani:
 

digitalna.uni-lj.si
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Posvet Učitelji učiteljem: 
Digitalno kompetenten učitelj v post-
covidnem obdobju

Sledila je še ena predstavitev Anthi Karapetrou, ki je tokrat predstavila izkušnje
iz Grčije glede krepitev digitalnih kompetenc za vključevanje bodočih
izobraževalcev in prilagodljivosti pedagogov na področju STEAM
izobraževanja. Dr. Jonna Kangas iz Fakultete za izobraževanje znanosti (Finska)
ter dr. Tuulikki Ukkonen-Mikkola in dr. Kasvatustieteiden laitos iz Univerze v
Jyväskylä (Finska) so spregovorile o digitalizaciji v visokem šolstvu na Finskem,
dr. Ana Mirkovic Mogus iz Univerze v Osijeku (Hrvaška) pa je predstavila
digitalizacijo visokega šolstva na Hrvaškem.

V nadaljevanju so nam prof. dr. Jernej Klemenc iz Fakultete za strojništvo UL ter izr. prof. Matevž
Pogačnik in asist. Klemen Pečnik iz Fakultete za elektrotehniko UL predstavili še nekaj zanimivih
primerov uporabe IKT v poučevanju in učenju. Dogodek sta zaključila Marko Papić, vodja projekta Hi-
Teach na UL, ter izr. prof. dr. Sonja Čotar Konrad, vodja projekta Hi-Teach na UP.

Vabljeni, da si več podrobnosti ogledate na spletni strani, kjer se nahajajo videoposnetki predstavitev. 
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V četrtek, 8. 6., in petek, 9. 6. 2023, so se Marko, Sanja in
Mateja udeležili dogodka "Fostering digital pedagogies
through international cooperation" v organizaciji
Academic Cooperation Association (ACA) in Centra
Republike Slovenije za mobilnost in evropske programe
izobraževanja in usposabljanja (CMEPIUS).

Na dogodku so predstavili različne aktivnosti centra ter se
srečali s številnimi tujimi strokovnjaki. Sodelujoči so delili
primere dobrih praks spodbujanja uporabe IKT v
pedagoškem procesu. Dogodek je omogočil izmenjavo
znanja in izkušenj ter poglobitev razumevanja o uporabi
digitalnih orodij v izobraževanju. Tovrstni dogodki so lepa
priložnost za nenehno prizadevanje za izboljšanje
pedagoškega procesa in ustvarjanje učinkovitega okolja
za učenje.
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Center Digitalna UL se predstavlja ...

Udeležba ekipe na mednarodnem dogodku

Didaktični del ekipe Centra Digitalna UL se je udeležil konference
MoodleMoot Croatia 2023 v Zagrebu, ki jo je organiziral Center za
e-učenje (SRCE). Na konferenci smo predstavili aktivnosti, ki jih
izvajamo v centru, in se udeležili različnih predstavitev ter
delavnic.

Predstavili smo primere dobrih praks uporabe spletnih učilnic
Moodle na Univerzi v Ljubljani. Tako smo se dotaknili redefiniranja
pedagoškega procesa s projektnim učnim delom, podprtim z
uporabo spletnih učilnic Moodle, govorili o razvoju in uporabi
mikro MOOCov v spletnih učilnicah Moodle, predstavili možnosti
gradnje e-portfeljev v spletni učilnici Moodle ter predstavili, kako v
Centru Digitalna UL vrednotimo nivo uporabe spletnih učilnic
Moodle v okviru pilotnih posodobitev študijskih predmetov z
didaktično uporabo IKT na različnih članicah Univerze v Ljubljani. 

Poleg tega smo se udeležili plenarnega dela dogodka, kjer je
potekala zanimiva debata med strokovnjaki s področja umetne
inteligence o priložnostih in izzivih, ki jih le-ta prinaša v
izobraževanje,  ter na izkustvih temelječih predstavitev na temo
obrnjenega učenja.
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Vabljeni k udeležbi na spletne delavnice in webinarje, ki so namenjeni izobraževanju in izmenjavi idej
ter praks na področju didaktične uporabe IKT v visokem šolstvu. Spletne delavnice in webinarji so
primerni za vse pedagoge, ki želijo izboljšati digitalne kompetence, pridobiti nova znanja in se
seznaniti z novostmi na področju didaktične uporabe IKT pri učenju in poučevanju.

Ponudba spletnih delavnic in webinarjev obsega različne teme, kot so napredna uporaba  spletnih
učilnic Moodle, didaktična uporaba IKT v podporo formativnemu spremljanju znanja in
sodelovalnemu učenju, vključevanje igrifikacije v pedagoški proces, uporaba učne analitike in še veliko
več.

Vabilo na spletne delavnice

24

digitalna.uni-lj.si

Vabljeni k spremljanju in prijavi na
aktualne delavnice na spletni strani:

INFO

INTENZIVNE IN FOKUSNE SPLETNE DELAVNICE TER
DELAVNICE V UČILNICI/WEBINARJI 

IZVEDBA
2023

VEČ
INFORMACIJ

ISD Formativno spremljanje študijskega procesa z uporabo IKT

FSD Vrednotenje znanja študentov ob inovativnih oblikah učenja z uporabo IKT

FSD Samovrednotenje in medvrstniško vrednotenje z uporabo IKT

DU Kako podpreti samovrednotenje in medvrstniško vrednotenje z uporabo IKT?

ISD Igrifikacija z uporabo IKT

FSD Uporaba elementov iger znotraj spletnih učnih okolij

FSD Izdelava iger z uporabo IKT

DU Kako uporabiti elemente iger znotraj spletnega učnega okolja Moodle?

DU Kako izdelati igre z uporabo IKT?

ISD Sodelovalno učenje z uporabo IKT

FSD Izvedba projektnega učnega dela z uporabo IKT

FSD Problemski pouk z uporabo IKT

DU Kako podpreti izvedbo projektnega učnega dela z uporabo IKT?

DU Kako podpreti izvedbo problemskega pouka z uporabo IKT?

ISD Učna analitika v z IKT podprtih učnih okoljih

DU Kakšne možnosti učne analitike imamo v spletni učilnici Moodle?

julij

september

oktober

november

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

INFO

DU Kako vrednotiti znanje študentov ob vpeljavi inovativnih oblik učenja z uporabo IKT? INFO

Vabimo vas, da se prijavite na razpisane spletne delavnice in
webinarje. Več informacij o izvedbi delavnic lahko najdete
spodaj ali na naši spletni strani.
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primerov dobrih
praks didaktične
uporabe IKT v
pedagoškem procesu

inovativnih idej  pri
poučevanju znanosti, ter
razpravi o (novih) pristopih
za izboljšanje kakovosti pri
poučevanju naravoslovja

UL Pedagoška fakulteta
Kardeljeva ploščad 16, Ljubljana

TRAJNOSTI NAPROTI S SOUSTVARJANJEM NA
PODROČJU STEAM* IZOBRAŽEVANJA

Predstavitev znanstveno-
raziskovalnih izsledkov na
področju STEAM* poučevanja in
učenja.

Različne delavnice in dogodki za
mlade STEAMovce*.

20. - 21. september 2023

Izkušnje učiteljev pri poučevanju
STEAM* po celotni izobraževalni
vertikali.

Sreda, 20. 9. 2023, in
četrtek, 21. 9. 2023

KDAJ? KJE?

VEČ INFORMACIJ IN PRIJAVA:

GLAVNI POUDARKI DOGODKA

3primerov dobrih
praks učenja in
poučevanja vsebin,
povezanih z energijo

KONTAKTNA OSEBA:
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Spodbujanje "co-creation"
pristopa med udeleženci.

Plenarna predavanja vabljenih
predavateljev na področju
izobraževanja STEAM*. 

21

prof. dr. Vesna Ferk Savec, 
vesna.ferk@pef.uni-lj.si

https://digitalna.uni-lj.si/steamcolab/

VABLJENI K SPREMLJANJU PREDSTAVITEV S PODROČJA STEAM
IZOBRAŽEVANJA IN ...

NE SPREGLEJTE

SKUPINE UČENCEV V
SPREMSTVU UČITELJEV

POSLUŠALCIPREDAVATELJI

oddaja povzetka
do 16. 6. 2023 

(zaključeno)

prijava skupin 
od 1. 7. do 9. 9. 2023

prijava na dogodek
od 1. 7. do 9. 9. 2023

4
primerov dobrih praks
medpredmetnega povezovanja
matematike, informatike,
naravoslovja, umetnosti in
tehnologije

https://digitalna.uni-lj.si/steamcolab/


V primeru vprašanj glede uporabe IKT v
pedagoškem procesu, idej za izvedbo delavnice

ali predlogov za sodelovanje nas lahko
kontaktirate preko spodnjih e-naslovov:

 
 Skupni naslov
 

Janez Bešter, predstojnik
 

Didaktični del ekipe
 

Sanja Jedrinović, vodja
 

Tadeja Nemanič
 

Mateja Bevčič
 

Martin Ristič, študent
 

Tehnični del ekipe
 

Marko Papić, vodja
 

Matevž Zebec, študent
 

Gašper Vrabič, študent
 

Vid Vrh, študent
 

digitalna@uni-lj.si
 

janez.bester@uni-lj.si
 

Vabimo vas k spremljanju našega dela tudi
na spletni strani in družbenih omrežjih: digitalna.uni-lj.si

sanja.jedrinovic@uni-lj.si

marko.papic@uni-lj.si

YouTube

LinkedIn

Instagram

Facebook

matevz.zebec@uni-lj.si

vid.vrh@uni-lj.si

tadeja.nemanic@uni-lj.si

mateja.bevcic@uni-lj.si

martin.ristic@uni-lj.si

gasper.vrabic@uni-lj.si
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